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1. Introducción : ¿por qué Java?  

1.1. ¿Qué es Java?  

Java es un lenguaje de programación de ordenadores, desarrollado por  Sun 

Microsystems  en 1995  (compañía que fue posteriormente  absorbida por  Oracle, 

en 2010). 

Hay varias hipótesis sobre su origen, aunque la más difundida dice que se creó 

para ser utilizado en la programación de pequeños dispositivos, como aparat os 

electro domésticos (desde microondas hasta televisores interactivos). Se pretendía 

crear un lenguaje con algunas de las características básicas de C++, pero que 

necesitara menos recursos y que fuera menos propenso a errores de 

programación.  

De ahí evolu cionó (hay quien dice que porque el proyecto inicial no acabó de 

funcionar) hasta convertirse en un lenguaje muy aplicable a Internet y 

programación de sistemas distribuidos en general.  

Pero su campo de aplicación no es exclusivamente Internet: una de las grandes 

ventajas de Java es que se procura que sea totalmente independiente del 

hardware: existe una "máquina virtual Java" para varios tipos de ordenadores. Un 

programa en Java podrá funcionar en cualquier ordenador para el que exista dicha 

"máquina virtu al Java" (hoy en día es el caso de los ordenadores equipados con los 

sistemas operativos Windows, Mac OS X, Linux, y algún otro ). Pero aun hay más: el 

sistema operativo Android para teléfonos móviles propone usar Java como 

lenguaje estándar para crear apli caciones.  

1.2. ¿Por qué usar Java ? 
Puede interesarnos si queremos crear programas que tengan que funcionar en 

distintos sistemas operativos sin ningún cambio , o programas cliente/servidor , o 

aplicacione s para un Smartphone Android, entre otros casos.  Tampoco es un mal 

lenguaje para aprender a programar, aunque en ocasiones resulta un tanto 

engorroso para un principiante.  

1.3. ¿Cuándo no usar  Java?  
Como debe existir un paso intermedio (la "máquina virtual") para usar un 

programa en Java, no podremos usar Ja va si queremos desarrollar programas para 

un sistema concreto, para el que no exista esa máquina virtual. Y si necesitamos 

que la velocidad sea la máxima posible, quizá no sea admisible lo (poco) que 

ralentiza ese paso intermedio.  

http://www.sun.com/
http://www.sun.com/
http://www.oracle.com/
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1.4. ¿Qué más aporta Java ? 
Tiene varias características que pueden sonar interesantes a quien ya es 

programador, y que ya irá conocien do poco a poco quien no lo sea:  

¶ La sintaxis del lenguaje es muy parecida a la de C++ (y a la de C , C#, PHP y 

algún otro ). Eso simplifica el aprendi zaje de Java si se conoce alguno de 

esos lenguajes, y también permite aprovechar los conocimientos de Java 

para aprender después uno de estos otros lenguajes.  

¶ Es un lenguaje orientado a objetos, lo que supondrá ventajas a la hora de 

diseñar y mantener programas de gran tamaño.  

¶ Permite crear programas "multitarea " (formados por varios hilos de 

ejecución), lo que ayuda a sacar mejor partido de los modernos 

procesadores con múltiples núcleos . 

¶ Incluye control de excepciones, como alternativa más sencilla para manejar 

errores  inesperados , como un fichero inexistente  o una conexión de red 

perdida . 

¶ Es más difícil cometer errores de programación que en otros lenguajes más 

antiguos, como C y C++ (por ejemplo, no existen los "punteros ", que son 

una fuente de que braderos de cabeza en esos lenguajes ). 

¶ Se pueden crear programas en modo texto, entornos "basados en 

ventanas", dibujar gráficos, acceder a bases de datos, etc.  

 

1.5. ¿Qué hace falta para usar un programa creado en Java?  
Vamos a centrarnos en el caso de un  "ordenador convencional", ya sea de 

escritorio o portátil.  

Las aplicaciones que deban funcionar "por sí solas" necesitarán que en el 

ordenador de destino exista algún "intérprete" de Java, eso que hemos llamado la 

"máquina virtual". Esto es cada vez más f recuente (especialmente en sistemas 

como Linux), pero si no lo tuviéramos (como puede ocurrir en Windows), basta con 

instalar el "Java Runtime Enviroment" (JRE), que se puede descargar libremente 

desde  Java.com (unos 10 Mb de descarga).  

1.6. ¿Qué hace falta para crear un  programa en Java?  
Existen diversas herramientas que nos permitirán crear programas en Java. La 

propia Oracle suministra un kit  de desarrollo oficial que se conoce como JDK (Java 

http://www.java.com/es/
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Development Kit). Es de  libre distribución y se puede conseguir en la propia  página 

Web de Oracle . 

 http://www.oracle .com/technetwork/java/javase/downloads/index.html  

El inconveniente del JDK es que no incluye un editor para crear nuestros 

programas, sólo las herramientas para generar el programa ejecutable y para 

probarlo.  

Por eso, puede resultar incómodo de manejar par a quien esté acostumbrado a 

otros entornos integrados, como los de Visual C# y Visual Basic, que incorporan 

potentes editores.  Pero no es un gran problema, porque es fácil encontrar 

editores que hagan más fácil nuestro trabajo, o incluso sistemas de desarr ollo 

completos, como  Eclipse (http://www.eclipse.org/downloads/ ) o NetBeans . 

(https://netbeans.org/ downloads/index.html ). Ambos son buenos y gratuitos.  En 

el próximo tema veremos cómo descargarlos e instalarlos, así como alguna 

alternativa para ordenadores menos potentes.  

http://www.oracle.com/technetwork/java/javase/downloads/index.html
http://www.oracle.com/technetwork/java/javase/downloads/index.html
http://www.oracle.com/technetwork/java/javase/downloads/index.html
http://www.eclipse.org/downloads/
http://www.eclipse.org/downloads/
http://www.netbeans.org/
https://netbeans.org/downloads/index.html
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2. Ins talación del entorno de desarrollo  
Para poder programar en Java, necesitarás tanto el compilador (el llamado "Kit de 

desarrollo", JDK) como algún editor. Veremos los entornos más habituales y su 

instalación en Windows y Linux. En principio, el entorno más recomendable para 

un principiante es NetBeans, y hay alternativas aún más ligeras, como Geany, cuya 

instalación es inmediata en Linux pero ligeramente más incómoda en Windows.  

 

2.1. Instalación del JDK y NetBeans  bajo Windows  

El JDK (Java Development Kit) es la herramienta básica para crear programas 

usando el lenguaje Java. Es gratuito y se puede descargar desde la página oficial de 

Java, en el sitio web de Oracle (el actual propietario de esta tecnología, tras haber 

adquirido Sun, la empresa que creó Java ): 

 www.oracle.com/technetwork/java/javase/downloads   

 

Allí encontraremos enlaces para descargar (download) la última versión 

disponible.  

 

En primer lugar, deberemos escoger nuestro sistema operativo y (leer y) aceptar 

las condiciones de la licencia:  

http://www.oracle.com/technetwork/java/javase/downloads/index.html
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Entonces empezaremos a recibir un único fichero de gran tamaño (cerca de 70 Mb, 

según versiones):  

 

Al tratarse de un fichero de gran tamaño, la descarga puede ser lenta, 

dependiendo de la velocidad de nuestra conexión a Internet (y de lo saturados que 

estén los servidores de descarga):  
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Cuando hayamos descargado, har emos doble clic en el fichero, para comenzar la 

instalación propiamente dicha:  

 

Podremos afinar detalles c omo la carpeta de instalación, o qué partes no 

queremos instalar (por ejemplo, podríamos optar por no instalar los ejemplos). Si 

tenemos suficiente espacio (posiblemente unos 400 Mb en total), generalmente la 

opción más sencilla  hacer una instalación típica, sin cambiar nada:  

 

Ahora deberemos tener paciencia durante un rato, mientras se descomprime e 

instala todo:  
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En cierto punto se nos preguntará si queremos instalar la máquina virtual Java 

(Java Runtime Environment, JRE). Lo razonable será responder que sí , para poder 

probar los programas que creemos . 

Igual que para el JDK, podríamos cambiar la carpeta de instalación  del JRE: 

 

Tendremos que esperar otro momento ... 
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Y si todo ha ido bien, deberíamos obtener un mensaje de con firmación:  

 

Y se nos propondrá registrar  nuestra copia de Java en la página de Oracle (no es 

necesario):  
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Con eso ya tenemos instalada la herramienta básica , el compilador  que convertirá 

nuestros programas en Java a algo que pueda ser utilizado desde cua lquier otro 

equipo que tenga una máquina virtual Java . 

Pero el kit de desarrollo (JDK) no incluye ningún editor  con el que crear nuestros 

programas. Podríamos instalar un "editor genérico", porque tenemos muchos 

gratuitos y de calidad, como Notepad++. Aun así, si nuestro equipo es 

razonablemente moderno, puede ser preferible instalar un entorno integrado, 

como NetBeans , que encontraremos en  

http:// netbeans.org  

 

http://netbeans.org/
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Si hacemos clic en "Download", se nos llevará a la página de descargas, en la que 

tenemos varias versiones para elegir. Lo razonable "para un novato" es descargar 

la versión para " Java SE" (Standard Edition; las alternativas son otros lenguajes, 

como PHP o C++, versiones profesionales como Java EE -Enterprise Editio n-, o una 

versión que engloba todas estas posibilidades).  

Es posible  que también podamos escoger el Español como idioma, en vez del 

inglés  (sólo en algunas versiones) . 

 

La instalación no se  podrá completar  si no hemos instalado Java antes, pero si lo 

hemos hecho, debería ser simple y razonablemente rápida:  
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Y al final quizá se nos pregunte si queremos permitir que se recopile estadísticas 

sobre nuestro uso:  

 

Todo listo. Tendremos un nuevo programa en nues tro menú de Inicio. Podemos 

hacer doble clic para comprobar que se ha instalado correctamente, y debería 

aparecer la pantalla de carga:  

 

Y después de un instante, la pantalla "normal" de NetBeans:  
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Ya estaríamos listos para empezar  a crear nuestro prime r programa en Java, pero 

eso queda para la siguiente lección...  

 

2.2. Instalación de Eclipse  en Windo w s 
Eclipse es otro entorno de desarrollo para Java, alternativo a NetBeans, también 

muy extendido, aunque algo más pesado  (ocupa más espacio y es más lento  en 

funcionamiento). Se puede descargar desde eclipse.org : 

 

Al igual que ocurre con NetBeans, existen versiones de Eclipse para crear 

programas en distintos lenguajes o incluso con  diferentes versiones de Java. Lo 

razonable será usar "Eclipse for Java Developers" (no la versión de Java EE, 

http://www.eclipse.org/downloads/
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Enterprise Edition , que añade herramientas que un principiante no va a necesitar y 

que pueden complicar el entorno ). 

Es habitual que se nos propo nga descargar un fichero ZIP , que deberemos 

descomprimir en la carpeta que nosotros escojamos y lanzar después con un 

doble clic  (no se crearía una opción en el menú de Inicio) .  

 

Estas mayores complicaciones en la instalación son otro punto en su contra y a 

favor de NetBeans. Aun así, si se ha instalado previamente el JDK y se ha reiniciado 

el equipo  antes de intentar instalar Eclipse, es esperable que funcione todo a la 

primera.  

 

2. 3 . Instalación del JDK y Eclipse  bajo Linux  
Instalar el JDK (Java Development Kit) en Linux puede ser a ún más fácil que en 

Windows. En casi cualquier distribución Linux actual bastaría con entrar al " Gestor 

de paquetes Synaptic" (o la herramienta que use nuestro sistema para instalar 

nuevos programas), buscar "jdk" y hacer dob le clic en el paquete llamado 

"openjdk -6-jdk" (o similar) para marcarlo:  
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De paso, podemos aprovechar para instalar Eclipse, que también se suele poder 

escoger desde el gestor de paquetes  de la mayoría de distribuciones de Linux : 

 

En ambos casos, se nos avisará de que esos paquetes dependen de otros que 

también habrá que instalar:  
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Cuando hagamos clic en el botón "Aplicar", se descargarán todos los paquetes 

(casi 200 Mb en total) y se instalarán (debería ocupar algo más de 300 Mb de 

disco). A partir de e ntonces, en nuestro menú, en el apartado de Programación (o 

Desarrollo), tendremos un acceso a Eclipse. Si entramos, deberíamos ver algo 

parecido a esto:  

 

(Los detalles de cómo empezar a programar con Eclipse los veremos en el próximo 

tema)  

 

2. 4 . Instalación de Netbeans bajo Linux  
En la mayoría de distribuciones de Linux actuales, NetBeans también estará 

disponible desde Synaptic (o el gestor de paquetes que incluya esa distribución ): 
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Y, al igual que hemos visto que ocurría con el JDK y con Eclip se, se nos avisará en 

caso de que sea necesario instalar algún paquete extra:  

 

Si no pudiéramos instalarlo desde el gestor de paquetes, deberíamos descargar 

desde su página oficial, bien sea en su "versión para Linux" oficial, o bien a partir 

una versión comprimida en fichero ZIP capaz de funcionar en cualquier sistema 

operativo (para el que exista  una versión de la máquina virtual Java, claro), que 

deberíamos descomprimir en una carpeta de nuestra elección.  
























































































































































































